<SeBoun> Bonsoir à tous !

<Claim> Ola

<Atsumi> Bonsoir :)

<Silence> yo SeBoun

<SeBoun> Comment va le monde ?

<Silence> plus à cheval sur les horaires que Clem, on dirait :]

<Silence> ça va et toi ? :p

<Rakart> Mal, mais mieux qu'en 2037, non ?

<SeBoun> C'est toujours pire dans le futur !

<Kappa> Atsumi: Tu devrais changer de pseudo hein x')

<[M]Robby> pourrais-tu te présenter rapidement SeBoun pour débuter?

* [M]Robby donne l'état d'opérateur de canal à SeBoun

<SeBoun> et bien je suis SeBoun, lead level designer sur Leelh. J'ai fait un IUT informatique avant de me tourner au jeu vidéo avec l'école SupinfoGame à Valenciennes. J'ai bossé dans quelques modestes petites boîtes comme UbiSoft et Darworks en tant que level designer.

<[M]Robby> maintenant, place aux questions!

<[M]Robby> je vais laisser libre pour le moment en fait, et si c'est trop la foire

<[M]Robby> je changerai

<[M]Robby> donc allez-y : )

* Petitcoeured (5a3e9cbb@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh

* Dragon126 (55c0ddbd@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh

<Dragon126> Bonjour :)

<[M]Robby> Bonsoir

<[M]Robby> comme personne ne se lance, je vais commencer avec une question du forum

<Silence> En gros, j'suis vraiment pas calé tout ce qu'est niveau technique donc ce serait sympa si tu pouvais préciser ton rôle.

* zucchini (52ef1390@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh

<SeBoun> Je vais répondre à la question de Silence pour commencer.

<SeBoun> En gros, le level designer va être chargé de créer les maps. Dans le cas de Leelh, je définis les lieux, le parcours, ce que le joueur va rencontrer et les difficultés qu'il va aborder.

<SeBoun> C'est un travail en plusieurs étapes.

<SeBoun> Il y a la phase "papier", le design qui est fait avec l'assitance du lead game designer et de la scénariste pour obtenir une map qui soit en cohérence avec le scénario sans pour autant diminuer le plaisir de jeu.

<Petitcoeured> C'est trop bien , une autre questions est que vous avait deja pense a la L'eau ,nager ,crée des embarquation ?

* Darma (56c69779@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh

<SeBoun> Ensuite, il y a une phase prod dans laquelle je fais les maps avec un logiciel appelé Jardibot avec cette fois les graphistes. On met tout en place.

<Darma> Bonsoir

<Dragon126> Bonsoir

<[M]Robby> Bonsoir

<Atsumi> bonsoir

<zucchini> Bonsoir

<SeBoun> La question de petitcoeured : Pour l'instant, l'eau n'est pas encore d'actualité à cause des difficultés techniques que ça représente mais on l'envisage à plus long terme.

<Silence> Suivant les recommandations d'une personne spécialisée ou tu es assez libre dans cette tâche ? J'veux dire, quelqu'un te demande de faire un lieu de telle façon et toi, tu t'en occupe ou alors, tu te charge de l'imaginer et de la creation ?

<Silence> merde, j'ai sauté la deuxième partie de tes réponses, autant pour moi

<SeBoun> La question de Silence : En fait, je pars du scénar pour faire la map. Les lieux ont déjà un sens, il ne reste plus qu'à définir la difficulté, l'emplacement des bâtiments, des décors, comment on détruit, ect

<SeBoun> Y a pas de mal 

<Silence> Je vois, merci.

<Claim> Y'aura t'il différentes zones découpées en plusieurs cartes dans Leelh ou une seule zone?

<[M]Robby> Prochaine personne !

<Darma> Vous êtes plusieurs à travailler sur le level design ?

<Silence> Pas tous :p

<[M]Robby> oui un seul à la fois s'il vous plait, pour qu'on puisse continuer sans le mode modéré

<SeBoun> Tout Leelh sera divisé en plusieurs zones. Des zones campagnardes en périphérie, des zones urbaines vers le centre avec des lieux reconnaissables.

<SeBoun> Je vais maintenant répondre à la question de Darma.

<SeBoun> Je travaille seul pour le level design mais je suis d'un côté épaulé du lead game designer et de la scénariste, et de l'autre je suis épauler par les graphistes pour qu'ils apportent leur talent artistique et rendre les maps encore plus jolies.

<Darma> Merci pour la réponse ;)

<[M]Robby> Si Darma n'a rien à ajouter, on peut passer à la prochaine

* Aluminium (58a31f07@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh

<Dragon126> vous envisagez d'aller jusqu'au lvl combien par la suite ?

<[M]Robby> Prochaine personne ! : )

<Darma> Ok pour moi

<Dragon126> oups pardon

<Aluminium> bonsoir à tous

<Dragon126> Bonsoir

<Atsumi> coucou

<[M]Robby> Bonsoir

<Silence> yo Aluminium

<Darma> bsr

<Aluminium> le chat a commencé ?

<Dragon126> oui 

<Silence> Oui, c'est en cours :p

<Darma> oui

<SeBoun> On n'a pas de véritable limite pour les levels. Disons qu'on ne s'impose pas de contrainte genre on s'arrête au level 50. Je peux déjà dire que ça va dans la centaine.

<Dragon126> très bien je vous remercie

<Aluminium> question : le leveling sera til défini en fonction de zone, lié à la difficulté des mobs rencontrés, comme dans un mmo classique ?

* [M]Robby a changé le sujet en :  Début du Leelh Chat avec SeBoun sur le level design, chacun son tour pour els questions!

* [M]Robby a changé le sujet en :  Début du Leelh Chat avec SeBoun sur le level design, chacun son tour pour les questions!

<SeBoun> Oui, chaque lieu se voit attribué un level qui va définir la difficulté des mobs, le type de loot qu'on y trouve.

<[M]Robby> prochaine question pour bullzor si Aluminium a terminé

<[N3M]BullZOr> QUESTION 1 : Il y aura ils des zones a risque de radiation et autres ? 

* bouboup (59038840@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh

<bouboup> salut

<bouboup> erf

* bouboup s'appelle maintenant Gaston2

<SeBoun> Pour le moment, tous les lieux sont explorables sans risques de radiations. Mais tu peux récupérer des aliments toxiques ou radioactifs.

<[M]Robby> question 1 sous entend que tu as une question 2?

<[N3M]BullZOr> oui mais pour apres c'est pas préssé :)

<Atsumi> Je peut en posé une ?

<[M]Robby> oui bien sur Atsumi

<Atsumi> J'ai vu qu'ils y avait des station de métro pas accessible, esque vous compté par la suite faire des map souterraine ou quelque chose dans le genre ?

<Gaston2> ou un passage?

<SeBoun> Les stations de métro vont permettre plus tard de voyager entre les différents quartiers de Leelh. On aura bien sûr des maps souterraines où le joueur va se promener entre les rames de métro et dans les égouts.

<Atsumi> c'est parfait merci^^

<[M]Robby> question d'aluminium maintenant

<[M]Robby> "des ensembles d'objets "de set" sont-ils prévus, et quel sortent de bonus apportent-il ?"

* Targuet (~Tt@lango-B63F2CEB.rev.gaoland.net) a rejoint #leelh

<Targuet> Bonsoir

<[M]Robby> Bonsoir

<Atsumi> coucou Targuet

<Silence> B'soir Targuet

<Targuet> Je suis un peu à la bourre mais ça a l'air calme.

<[M]Robby> SeBoun doit être en train d'écrire une réponse là ^^

<[M]Robby> "des ensembles d'objets "de set" sont-ils prévus, et quel sortent de bonus apportent-il ?"

<[M]Robby> la question, pour info

<SeBoun> Il y aura des sets d'objets. Ce sont des sets d'équipements notamment. Par exemple un ensemble de tenue de motocross permet d'augmenter ses défenses. Une tenue de guetteur permettra d'être au chaud.

<Aluminium> cool !

<SeBoun> On aura aussi des petits objets à collectionner qui amélioreront les caractéristiques.

<Dragon126> et il y aura un systeme de monture ?

<SeBoun> Pour bénéficier du bonus optimale, il faudra réunir un certain nombre. Et le bonus maximal si tu réunis tout.

<SeBoun> Il n'y a pas de monture. Du moins pour le moment.

<Dragon126> ok

<zucchini> et surement pas de dragon 

<[N3M]BullZOr> par contre dragon126 tu pourras me servir de monture toi ^^

<SeBoun> :D

<Dragon126> quel:)

<zucchini> ^^

<Aluminium> ca devient hot là ^^

<Gaston2> lol

<Dragon126> quel sont les bugs connu a ce jour ?

<Gaston2> O_O

<Atsumi> ta le bugtraker a consulté si tu veux voir les bug du jeu^^

<Claim> Réservé aux Alpha.

<SeBoun> Et bien jusqu'à maintenant, aucun de nos bugs n'est devenu plus connu que Lady Gaga.

<Claim> +1

<[M]Robby> mais laissez SeBoun répondre, sinon il va se sentir délaissé!

<[M]Robby> quelqu'un d'autre à une question ou je propose une question du forum?

* Claim est parti (Quit: <url censuré> ajax IRC Client)

<Darma> question

<[M]Robby> vas-y

<Darma> enfait je suis arrivé à la fin de la discition concernant ton travail apparemment 

<Targuet> J'en ai pour après

<Darma> peux tu nous dire comment tu procède lors de la création d'un lieu ?  

<[M]Robby> (prochaine question de bullzor, puis alu après)

<SeBoun> Alors un lieu se définit par une histoire, un level design général et des artworks note: j'ai oublié de vous parler de l'importance des artworks.

<SeBoun> Avant de définir un lieu, on définit un level design général de la zone dans lequel se trouve différent lieu.

<SeBoun> Les lieux vont se définir par un extérieur et des intérieurs.

<SeBoun> Je travaille sur papier les différents éléments à placer, le parcours du joueur, ect...

<SeBoun> Avec la scénariste et le lead GD, on vérifie que tout est ok avant de passer à la production.

* Nini (5142daab@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh

<SeBoun> En production, avec les graphistes et les artworks, on va produire les maps.

<SeBoun> Les graphistes produisent les éléments 3d. On place l'ensemble en respectant et le LD et les artworks afin de se rapprocher du rendu voulu.

<Darma> Merci pour la réponse =)

<SeBoun> Ensuite, il y a une phase de test et de réglage. La phase de test sert dans un premier temps à vérifier que la navigation est correcte et qu'il n'y ai pas de soucis graphiques.

<Nini> coucou ^^

<SeBoun> Et ensuite, on test le gameplay et on peaufine.

<Atsumi> coucou Nini

<Darma> tu fais donc aussi les tests ?

<SeBoun> Oui et non. Je teste de temps en temps le jeu et je corrige ce qui ne va pas. Mais ceux qui testent, ce sont avant tout nos alpha testeurs :)

<Darma> en effet ^^

<Darma> Et bien merci =)

<Gaston2> les boites de collision rentrent dans ton metier?

<SeBoun> Mais le travail de nos alpha testeurs entrent dans la ligne de production des maps.

<[M]Robby> doucement Gaston2, j'avais annoncé les questions d'après

<Darma> C'est tout pour moi sinon ;)

<Gaston2> dsl mais c'té en lien direct avec la derniere phrase de seboun

<[M]Robby> ouèp pas de problème

<SeBoun> Bin je vais répondre, c'est rapide

<SeBoun> En gros, les graphistes sont chargés des boites de collisions. mais je leur signale s'il y a des problèmes.

* zucchini est parti (Quit: <url censuré> ajax IRC Client)

<Gaston2> ok merci

<[M]Robby> question de bullzor donc

<[M]Robby> "Il y aura ils des pièges dans les zones (un toit qui s'écroule si je marche dessus; une brèche dans le terre; un puits caché...) ? si oui comment vont il fonctionné quel impacte vont ils avoir pour les joueurs ?"

* Loken (5a191eea@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh

<[M]Robby> (question d'alu ensuite, puis Targuet)

<SeBoun> A terme on aura des pièges. Effectivement, il faudra se méfier des éboulements, des pics posés pour protéger un lieu, ect... Le joueur sera bien entendu blessé voir tué !

<[M]Robby> bonsoir, on parle d'un lv max à 50. mais une fois 50, y aura t-il du contenue adapté 'end game' ? Beaucoup de joueurs voient dans le lv un moyen d'arriver au  contenu "End Game" & on parle de gain d'epérience, celui-ci sera ti long à la manière orientale "comme les jeux coréens", ou rapide, à la manière occidentale ?

<[M]Robby> (prochaines questions : Targuet, Gaston2 et Dragon126, envoyez moi par mp si d'autres en ont)

<SeBoun> Cela sera plutôt long. En fait, le système sera évolutif. Le jeu se découpe en plusieurs épisodes / chapitres et à chaque mise à jour régulière, de nouvelles maps, de nouveaux mobs et de nouveaux items viendront s'ajouter pour s'adapter à la progression générale des joueurs.

<SeBoun> Potentiellement, je dis bien potentiellement, le jeu n'a pas de limites de niveau.

<SeBoun> Mais il faudra un long moment pour atteindre le level 200 par exemple.

<Gaston2> plizz c'est un doublon tu peux enlever le 2 à l'avenir ? ^^)

<[M]Robby> (np)

<[M]Robby> (je le ferai)

<[M]Robby> question de Targuet : "le jeu utilise la ville de lille, quels quartiers de la ville seront débloqués dans les prochaines zones."

<SeBoun> Je préfère laisser la surprise ! Sachez juste que les principaux lieux de Lille seront présents et vous amuserez à les reconnaître dans leur état "post-apo" ^^

<[M]Robby> question de Gaston : "j'ai cru comprendre que la "zone A" etait un quartier qui sera contruit dans le futur, qu'y à t'il aujourd'hui a la place du bus magique et autres autoroutes cassées?"

<SeBoun> Il s'agit de la Haute Borne et des autoroutes A27 et A23 !

<Gaston2> okayy j'irais regarder sur gmaps ^^

<[M]Robby> à toi Dragon126!

<Dragon126> Leelh est vaste? et ce défini par plusieurs thèmes ? ou juste un thème graphique (environnement qui passe de la destruction a un environnement "propre")

<[M]Robby> (le prochain, Aluminium! n'hésitez pas à vous manifester pour être le suivant)

<SeBoun> Il y aura environ 15 km² dont une bonne moitié en milieu urbain. On aura différent "thème" qui seront autant d'environnements différents. Un cratère géant, une désert, une foret dense, des bâtiments délabrés, des bâtiments réinvestis ect

* Kuro (5142959b@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh

<Dragon126> Merci de ta réponse :)

<[M]Robby> à Aluminium maintenant : )

<Kuro> (Salut tout le monde)

<[M]Robby> Bonsoir

<Darma> (hello tout seul)

<Dragon126> Bonsoir ^^

<Atsumi> coucou Kuro

<Aluminium> pour en revenir au lv permanent annoncé, il y aura-il du contenue end game, dans le sens : super donjon, raid, zone élite...

<Aluminium> je pense notament aux clans qui otn besoin de challenge de groupe, à réaliser... réussite par rapport aux autres clans

<Kuro> tg darma

<[M]Robby> (ensuite c'est Darma puis [N3M]BullZOr)

<Darma> genre xD

<Darma> c'est qui :p

<[M]Robby> hum

<[M]Robby> Kuro, ce n'est pas la foire d'empoigne ici, donc la prochaine fois on te dira au revoir : )

<SeBoun> On aura des super donjons, des supers raids, des zones élites mais tout cela sera relatif au final par rapport au level des joueurs. Par exemple, les permiers donjons disponibles auront un level 50 max puis quand les joueurs commenceront à dépasser ce stade, nous produirons de nouveaux donjons level 70, 80, 90 ect...

<Aluminium> question toute bête, mais pourra t-on visiter le beffroi de leelh, et à quelle rencontre surprise devront nous nous attendre ?

<Aluminium> merci Seboun

<SeBoun> On pourra visiter les monuments de Leelh dont le beffroi et quand à savoir ce qu'il y a à l'intérieur, c'est une autre histoire ;)

<Kuro> Robby, c'est pas la foire d'empoignade du tout, c'est un gimmick quand Darma était stagiaire ici, y'a rien de méchant au contraire, mais je comprend ta réaction

<[M]Robby> oh oké : )

<[M]Robby> désolé

<Kuro> (si c'est bien le même darma...)

<Darma> (vi vi le meme :p)

<Darma> (mais c'est qui ? :p)

<[M]Robby> à Darma d'ailleurs pour la question

<Kuro> Martin !

<Darma> Ok ;) ben bien le bonjours =)

<[M]Robby> (ensuite [N3M]BullZOr puis Dragon126)

<Darma> A long terme, pensez vous reconstruire progressivement les plus anciennes zones ? (un peu comme wow vont faire à l'inverse en détruisant Azeroth)

<Kuro> ;) salut

<Darma> =D

<[M]Robby> (essayez de pas trop flooder par contre, qu'on s'y retrouve, sans vouloir faire le mec chiant :] )

<Darma> (désolé les autres ^^)

<SeBoun> Oui, à très long terme, les joueurs vont reconstruire la ville.

<Darma> Merci =)

<[M]Robby> [N3M]BullZOr ! à toi!

<[N3M]BullZOr> - Pourra ont améliorer le bâtiment que l'ont va s'approprie ?  mis a part le veroux...

* Fryck (5142a981@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh

<Fryck> Bonsoir !

<[M]Robby> Bonsoir

<Atsumi> coucou

<Fryck> Vous savez si, de nouvelles vagues d'invitations à l'alpha vont arrivées ? :p j'ai tellement hâte de tester la bête ;)

<SeBoun> Non , c'est juste une planque. On ne peut pas attaquer le bâtiment comme dans un RTS. On se l'approprie en le verrouillant et le / les joueurs peuvent disposer tranquillement des conteneurs et s'en servir comme baque.

* OrneOut s'appelle maintenant Orneon

<Orneon> Re \o/

<[N3M]BullZOr> Ok juste savoir un dernier truc après jaretterai de t'embêter ^^ c'est pourras ton pillé sur le joueurs que l'ont va tuer ? et peut ton simplement lui faire les poches sans le tuer ^^

<Orneon> SeBoun <3

<[M]Robby> (@ Fryck, oui de nouvelles invitations arriveront bientôt à l'occasion de la bêta fermée)

<[N3M]BullZOr> je voulais dire que pourra ton lui pillé*

<Orneon> Ah c'est sur le GD, pas que le LD ?

<Fryck> Bientôt, c'est à dire ? une estimation ?

<[M]Robby> (tu verras bien!)

<SeBoun> On peut piller un joueur KO !

<Fryck> snif ^^

<[M]Robby> au tour de Dragon126

<SeBoun> Attention, il s'agit de questions game design :p  gardez les pour un prochain leelh chat avec Sacha, notre lead game designer

<Dragon126> Leelh gardera toujours sont aspect "Trash" quelque soit l'environnement ?  et les mobs seront eux aussi affecter par l'environnement (par ex : un lapin dans le desert ) ?

<Darma> Quand ca ? =D

<Orneon> Ah donc c'est bien LD.

<SeBoun> Question de Dragon : On aura un aspect trash partout et les mobs seront adaptés en fonction de l'environnement mais rien n'empêche d'apercevoir un ou deux mobs isolés qui viennent d'un autre environnement.

<Kanjy> tels que les petits poneys

<Dragon126> Merci pour tout SeBoun

<SeBoun> Question de Darma : La c'est une question pour Kanjy ! C'est lui qui gère les évènements :)

<[M]Robby> tous les leelh chat sont indiqués ici : http://communaute.leelh.com/forum/topic?id=594

<Kuro> les petits poneys c'est choupi

<[M]Robby> il y a d'autre question?

<[M]Robby> Atsumi

<[M]Robby> vas-y

<[M]Robby> : )

<Atsumi> ok^^

<Atsumi> Quand vous dite " les joueurs vont reconstruire la ville" c'est au sens propre du terme genre on pourra construire des batiments ou d'autre chose permanente?

* Fryck est parti (Quit: <url censuré> ajax IRC Client)

<Atsumi> ok, ca laisse présagé de bonne petite chose^^* Vous vous appelez maintenant Yaourt|mange

<Dragon126> Aurions nous par le futur une bête a nos coté ? (style un familier en soutien)

<Silence> c'est pas de son ressort, il me semble

<SeBoun> La on touche au game design :p mais il y en aura

<Silence> (rebonsoir mais je ne reste pas, finalement. Bonne soirée à tous et merci à SeBoun)

<SeBoun> Bonsoir Silence !

<[N3M]BullZOr> Une question vu que l'ont pourra tuer n'importe qui en jeu il y aura il une prison ou cacho pour ce qui abuse ? 'chaine kill / tk abusif ?

<Atsumi> byou Silence

<Dragon126> Bye bye ++ Silence 

<[M]Robby> faites attention que SeBoun s'occupe du LEVEL desing et non du game design

<Orneon> j'ai une question LD

<Orneon> (je crois)

<[M]Robby> vous aurez l'occasion de poser toutes vos questions à ce sujet lors d'un prochain leelh chat

<SeBoun> Disons que je peux répondre aux questions game design mais je pourrais pas vous donner plus de détails

<SeBoun> et donc je vais répondre à la question de BullZOr

<Dragon126> très bien merci SeBoun

<[N3M]BullZOr> merci ^^

<SeBoun> Il n'y a pas de prison. Les joueurs sont "livrés à eux même" en qui concerne les psychopathes. Un peu comme dans la vraie vie. D'où l'importance de savoir trouver un groupe dans lequel on se sentira protégé.

<Orneon> J'ai entendu/lu que l'échelle des personnages et des bâtiments n'étaient pas totalement "respectées" pour un soucis de jouabilité. Qu'en est-il des échelles au niveau des tailles et hauteurs (bâtiments par exemple) avec les échelles de distances ? Sont-elles respectueuses de la réalité ? Sont-elles adaptées pour outrepasser les contraintes etc ?

<[M]Robby> (après Atsumi puis Aluminium)

* liman (546564ce@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh

<Orneon> (oups, j'ai grillé tout l'monde ?)

<Kuro> (en tout cas, moi je suis fan de Seboun, et d'ailleurs il existe un groupe facebook  )

<Orneon> (faut m'excuser, j'suis comme une mamie qui passe devant à la caisse, dans le supermarché)

<Atsumi> mon send c'était pour la qestion que j'ai posé audessus ya 2 min

<[M]Robby> ah désolé : ) Aluminium après dans ce cas

<[N3M]BullZOr> moi j'ai hate d'attendre la réponse pour la question de Orneon ^^

<SeBoun> Question d'Ornéon : Les modifications d'échelles permettent d'assurer que la navigation fonctionne bien. Il est très vraie en intérieur mais ça ne choque pas. En extérieur, on tâche surtout de respecter le plus possible l'échelle entre le personnage et les objets environnants. Si nécessaire, on fait quelques écarts. Mais ne vous inquiétez pas, vous ne verrais

* Clakos (51dc786c@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh

<SeBoun> jamais une voiture qui fait 5 m de haut ou des marches d'escaliers qui font 3 m de haut. Et puis, on s'assura que les bâtiments les plus connus soient à le plus à l'échelle.

<Aluminium> comme le Beffroy ;)

<Kanjy> Je file moi, salut à tous et n'oubliez pas de vous brosser les dents !

<SeBoun> On fera pas un beffroi de 35 cm de haut par exemple. Il aura sa vraie taille mais les escaliers et les couloirs par exemple seront un peu différent pour permettre la navigation.

<Orneon> ok :) merci SeBounet

<Atsumi> Byou Kanjy

<Orneon> Bonne nuit Kanjy

* Silence est parti (Quit: <url censuré> ajax IRC Client)

<[N3M]BullZOr> a quoi sa sert de se brosser les dents kanjy ? ^^ bonnen uit

<SeBoun> Bonne nuit Kanjynounet

* Clakos est parti (Quit: <url censuré> ajax IRC Client)

<[M]Robby> à Aluminium

<Kanjy> (Si tu m'appelle encore une seule fois comme ça SeBoun, je te casse ton nez :p)

<SeBoun> :d

<[M]Robby> (et dites si il reste des questions pour après)

* Kanjy est parti (Quit: )

<Dragon126> oui ^^

<Dragon126> j'en est une

<Kuro> Kanjynounet, j'adopte 

<Aluminium> Concernant le level Design, y aura t-il des restrictions de zone en fonction de lv genre un lv 100 peut plus aller dans la zone de départ...)

<[N3M]BullZOr> comme il est violent kanjy ^^ faut maintenant que tout le monde l'appelle comme sa sur le fofo et ici pour la taquiné :)

<Aluminium> sinon je ne sais pas si c'est du level design, mais ca concerne les zones et mobs : rencontrerons nous des mobs "rare", unique ? et auront-ils des tables de loot particulière ? aurontèils des temps de repop plus long ?

<SeBoun> Alors non, tous les joueurs peuvent aller où ils veulent. Bien entendu les joueurs d'un niveau plus haut trouveront un réel intéret à aller dans une zone d'un niveau plus haut.

<SeBoun> Et même les joueurs d'un niveau plus faible peuvent tenter de s'aventurer dans une zone d'un niveau plus élevé.

<[M]Robby> Dragon126, vas-y

<Dragon126>  1.la configuration du système sera toujours la même par la suite ou il se peut que vous améliorez la qualité graphique ?           2. les personnage haut lvl pourront dépouiller les plus faible ?

<SeBoun> Il faut savoir qu'il existe des "couloirs safe" comme par exemple des routes sur lequel les mobs évitent. Plus on s'enfoncent dans les intérieurs des terres ou des lotissements, plus les mobs sont violents.

<SeBoun> Alors question d'Aluminium :

<SeBoun> Oui, il aura des mobs rares, des boss même et ils auront des loots spéciaux.

<Darma> Je vous laisse, bonne soirée ;)

<[M]Robby> bonne soirée

<Dragon126> bye 

<SeBoun> Ces mobs vont avoir un niveau qui seront dynamiques puisqu'ils s'adapteront à la moyenne des joueurs présents.

<Atsumi> byou Darma

* Darma (56c69779@lango-D5235BEE.mibbit.com) a quitté #leelh

<SeBoun> Il sera toujours très durs de les avoirs que l'on soit niveau 50 ou 200

<Atsumi> des joueur sur la meme map ou bien ceux juste a coté ?

<SeBoun> Il y a un flot de questions ! Je crois que dragon en avait une avant, je vais y répondre

<[M]Robby> oui désolé, je t'ai abandonné sur le coup

<Dragon126> rien ne présse ne t'en fait pas ^^

<Atsumi> ok dsl^^

<Petitcoeured> op juste pour que mon frere vois sa discutions plu tard =D

<SeBoun> Alors dragon, pour le graphisme, ça sera avec les graphistes :p Je peux dire qu'il s'agit d'un parti pris et d'une contrainte technique d'avoir un style BD en low poly.

<SeBoun> Pour la dépouille entre joueurs, tu auras plus de détails avec le lead game designer.

<Dragon126> ok très bien :)

<Dragon126> Merci

<SeBoun> Question d'Atsumi : des joueurs sur la même map

<Atsumi> ha pardon je la repose ?

<Orneon> En ce qui concerne le texturing, c'est aussi le pôle LD qui s'en occupe avec les graphistes, ou c'est quelque chose que les artistes 2d gèrent seuls ?

<Orneon> † 19:27:32 † <Atsumi> des joueur sur la meme map ou bien ceux juste a cotÃ© ?

<Orneon> † 19:29:58 † <SeBoun> Question d'Atsumi : des joueurs sur la mÃªme map

<Orneon> Atsumi ;)

<Kuro> (Seboun est parti qq minutes, il revient)

<Dragon126> Je voudrai remercier SeBoun et Robby merci de m'avoir répondue et je trouve que vous faite du bon boulot je vous souhaite de passer un bon appétit et qui sais on se croisera ptete sur Leelh si je suis a la béta Merci encore :)

<Atsumi> houla ok dsl je plane , merci pour la réponse^^

<Kuro> le voila

<[M]Robby> Merci à toi Dragon126, bonne soirée

<Dragon126> Bonne soirée 

<Atsumi> Byou dragon

* Dragon126 est parti (Quit: <url censuré> ajax IRC Client)

<SeBoun> D'autres questions ?

<SeBoun> N'hésitez pas ^^

<[M]Robby> [19:31] <&Orneon> En ce qui concerne le texturing, c'est aussi le pôle LD qui s'en occupe avec les graphistes, ou c'est quelque chose que les artistes 2d gèrent seuls ?

<SeBoun> Ce sont les graphistes qui font les textures, bien évidemment :)  Les 3D font les uv map et les 2D la texture.

<[M]Robby> (Aluminium après)

<Gaston2> bien mouché xD

<[M]Robby> à Aluminium

<Atsumi> J'ai une question qui n'est pas trop ton domaine mais je tente quand meme, c'est au sujet des chat, si vous compté le developé un peu plus , genre pouvoir parlé en local, rajout d'un channel de commerce etc..

<Atsumi> ha mince

<[M]Robby> bon bah : )

<Atsumi> dsl

<Orneon> Oui mais ils sont autonomes ou les LD viennent donner des directives à propos de tel texturing à tel endroit par exemple, qui ressemblerait à ceci, etc ?

<[M]Robby> pas, grave, Aluminium la posera après

<[M]Robby> ouh là

<[M]Robby> doucement

<Orneon> (désolé je rebondissais sur sa réponse ^^ à ma question)

<[M]Robby> bah débrouille toi SeBoun : )

<SeBoun> alors je vais commencer par celle que je vois là, Ornéon :

<Orneon> (ouais \o/)

<SeBoun> Les graphistes sont autonomes quand il s'agit de graphisme. Je ne suis pas graphiste, je n'ai pas de formation artistique. En revanche, si la texture ou la modé compromet le LD, je leur signale pour qu'ils fassent la correction.

<SeBoun> D'un autre côté,

<SeBoun> je peux proposer aux graphistes des modés à faire pour servir le LD ou leur signaler si des éléments manquant par rapport à l'artwork

<SeBoun> Ensuite, je crois qu'il y a Aluminium

<Orneon> Ok, merci SeBoun :)

<Orneon> (nickel)

<Aluminium> les maps subiront elles des effets météos ? ou les effets des saisons ? Aussi, on parle de map se rajoutant au fur et à mesure, mais tout sera de ruine ? Ou certaines auront leurs ambiances Chinatown, maraicage...

<[M]Robby> oké Aluminium pose sa question et Atsumi repose la sienne ensuite

<Aluminium> je pense notament aux "ambiances" de zones, qui les différencie

* Clahim (56d906b5@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh

<Clahim> Re

<SeBoun> Il y aura différente météo. Déjà, comme vous le savez, il y a le cycle de jour et de nuit. Mais il y pourra faire un temps nuageux, très ensolleillé et parfois du mauvais temps ou autres mais ça sera évenemmentiel

<SeBoun> et il y aura des lieux qui ont leur propre identité visuelle

<Aluminium> c'est à dire ? peux tu en dire + ?

<SeBoun> Ca ne sera pas des ambiance juste détruit. Ca sera le cas pour les débuts. Mais ensuite, les lieux ont chacun leur scénario dont chacun un thème. Par exemple, un terrain de golf sur lequel reposait des serres se verront transformé en forêt luxuriante.

<SeBoun> Cette même forêt va asséché le lieu voisin qui va devenir un sorte de désert

<Aluminium> avec faune et flore distincte ?

<SeBoun> oui

<[M]Robby> au tour de Atsumi

<Aluminium> merci ;)

<Atsumi> comme je le disé c'est pas trop ton domaine mais je me demandé si vous compté faire des modification sur le chat, le dévelopé avec plus de channel ou bien le laissé simple comme maintenant avec un chan RP et hors sujet ?

<Atsumi> genre channel commerce , de zone ect...

<Orneon> Si c'est pas l'sujet pourquoi ne pas attendre le Leelh Chat qui correspond ? :P Après vous n'aurez plus de questions à poser aux GD (même si j'en doute...)

<SeBoun> Le chat sera soumis à plusieurs évolutions futures en fonction des besoins. Par exemple, le commerce fonctionne comme du troc. C'est rudimentaire. Les joueurs qui voudront échanger passeront par le canal RP. Mais si le commerce prend une certaine forme , on peut envsiager de créer un canal commerce adapté.

<Atsumi> oui c'est vrai je suis un peu impatient dsl^^

<Atsumi> ok, merci de cette réponse^^

<[M]Robby> d'autres questions sur le Level Design?

<[M]Robby> et bien dans ce cas, nous allons vous remercier d'être venus : )

<Orneon> J'réfléchis :x

<[M]Robby> et merci à SeBoun de s'être plié au jeu

<Orneon> Merci Sebounet, promi on te demandera plus de te plier.... au jeu !

<Atsumi> Merci a vous d'avoir pris de temps de nous écouté et nous avoir répondu

<SeBoun> Je crois qu'il y a encore des gens qui réfléchissent :p

<Orneon> (ouais je cherchais mais bon, [M]Robby nous fout à la porte)

<SeBoun> mais de rien, tout le plaisir est pour moi [rooh l'égoïste :p]

<Orneon> (on accepte hein.. :P)

<Kuro> merci bcp Seboun

<Orneon> Vas-y prête un peu de plaisir :(

<[M]Robby> pour info je poste un résumé d'ici jeudi (je dis ça pour ceux qui viennent d'arrive et ceux qui ne sont pas là)

<[M]Robby> (sic)

<SeBoun> Tiens, voilà un peu pour toi ^^

<Orneon> *_*

<Orneon> (t'façon j'vais encore foutre les logs sur le forum)

<SeBoun> Doucement sur le plaisir, Ornéon !

<Orneon> (niark)

<Orneon> Oups, point trop n'en faut. J'ai un peu abusé sur la louche là.

<SeBoun> Allez, je vous dis à tous bonne soirée ! Et faites de beaux rêves !

<Orneon> De même, l'ami !

<Orneon> Avant que tu t'en ailles SeBoun

<Atsumi> merci , bonne soirée a vous tous :)

<[M]Robby> Bonne soirée tout le monde : )

<Orneon> Je te chante un petit refrain

<Orneon> "Vas-y Franky, SeBoun"

<SeBoun> yeh !

<Kuro> ...

<Orneon> Merci, de rien, au revoir messieurs-dames.

<SeBoun> :D

<Kuro> nous on avait :"SeBoun pour le moral"

<Orneon> ...

<Kuro> ...

<SeBoun> C'est un homérique combat de petits points

<Atsumi> lol

<Atsumi> pas mal^^

<SeBoun> Allez, je m'arrache ! Biz !

